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Général en Chef : Comte Drouet d’Erlon 60 points 1 figurine 
Une figurine d’aide de camp 20 points 1 figurine 
 
Divisionnaire Donzelot 40 points 1 figurine 
Un aide de camp 20 points 1 figurine 
 
1ère Brigade Schimth 40 points 1figurine 
17ème de ligne 1er bataillon 125,4 points  18 figurines 
17ème de ligne 2ème bataillon 125,4 points 18 figurines 
 
2ème brigade Avlard 40 points 1figurine 
19ème de ligne 1er bataillon 125,4 points 18 figurines 
19ème de ligne 2ème bataillon 125,4 points 18 figurines 
31ème de ligne 1er bataillon 83,6 points 12 figurines 
 
Cavalerie Divisionnaire Jacquinot adjointe au corps 40 points 1 figurine 
 
Brigadier Bruno 40 points 1 figurine 
3ème régiment de chasseur à cheval (quatre escadrons avec la cie d’élite) 115,60 points 12 figurines dont 2 d’élite 
 
Soit 1000,80 points budget dont 300 de commandement pour   114 figurines 
 
Soit en infanterie 5 bataillons pour 84 figurines, soit 3360 hommes 
Soit en cavalerie 1 régiment pour 12 figurines, soit 480 hommes 
 
La présence du Général de Division Jacquinot interdit au Général de division d’infanterie Donzelot d’être le Général 
en chef puisque à grade identique, ils sont placés sous la responsabilité d’un Général de Corps d’armée. 
Un Général d’infanterie n’ayant pas d’autorité sur un ou plusieurs régiments de cavalerie, rend la présence du 
divisionnaire de cavalerie obligatoire, néanmoins n’ayant qu’un brigadier à superviser il est dispensé d’être 
accompagné d’un aide de camp. 
La présence d’une chaîne de commandement omniprésente peut paraître exagéré, mais n’oublions pas qu’une armée 
est appelée à s’étoffer et non l’inverse, toute augmentation de budget ultérieure pourra être désormais consacrée à 
étoffer les brigades en troupes combattantes.  
 

 


