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Général en Chef : Comte Drouet d’Erlon 60 points 1 figurine 
Une figurine d’aide de camp 20 points 1 figurine 
 
Divisionnaire Donzelot 40 points 1 figurine 
Un aide de camp 20 points  1figurine 
1 batterie calibre 6 de la division 135 points 4 figurines 
 
1ère Brigade Schimth 40 points 1figurine 
17ème de ligne 1er bataillon 125,4 points  18 figurines 
17ème de ligne 2ème bataillon 125,4 points 18 figurines 
13ème léger 1er bataillon 144,3 points 18 figurines 
 
2ème brigade Avlard 40 points 1figurine 
19ème de ligne 1er bataillon 125,4 points 18 figurines 
19ème de ligne 2ème bataillon 125,4 points 18 figurines 
31ème de ligne 1er bataillon 83,6 points 12 figurines 
 
Cavalerie Divisionnaire Jacquinot adjointe au corps 40 points 1 figurine 
 
Brigadier Bruno 40 points 1 figurine 
3ème régiment de chasseur à cheval (quatre escadrons avec la cie d’élite) 115,60 points 12 figurines dont 2 d’élite 
7ème régiment de Hussard (quatre escadrons avec la cie d’élite) 115,60 points 12 figurines dont 2 d’élite 
 
Soit 1395,70 points budget dont 300 de commandement pour   138 figurines 
 
Soit en infanterie 6 bataillons pour 102 figurines, soit 4080 hommes 
Soit en cavalerie 2 régiments pour 24 figurines, soit 960 hommes 
Soit en artillerie six pièces de six et deux obusiers pour 4 figurines soit 160 hommes. 
 
Je vous invite à consulter le livret des règles en page 9 pour voir l’évolution de cette armée de jeu, et arriver en 2000 
points à jouer l’intégralité de la division d’infanterie conforme à l’organigramme historique, avec l’intégralité de la 
division de cavalerie et la batterie de réserve allouée à chaque corps d’armée de l’armée du Nord en 1815. La 
présence de cette artillerie sur la table n’étant rendue possible que par la présence de Drouet d’Erlon.  
 

 


